
動作環境

スペック必要動作環境 推奨動作環境

OS Windows 2000 / XP / VISTA
CPU PENTIUM3 / 1.0GHz PENTIUM4 / 1.8GHz
メモリ 256MB 以上 1024 MB 以上
VRAM ビデオメモリ32MB ビデオメモリ64MB
DirectX バージョン 9.0c 以上 
通信環境インターネットへ常時接続可能な環境（推奨：ADSL環境以上）

シングルコアのCPUでもそれなりには動くが、窓モードでやる場合はマルチコアがオスス
メ。
グラボよりもメモリの方が重要？かもしれない。
HDD高速化(raid0 SSD等)はローディングが速くなるぐらい？
チャットログ・システムメッセージ・ヘルプをOFFにすると動作が改善されるとの報告有
り
最小フレームにチェックを入れると、MAPの移動限界より外の地形、着弾エフェクト、飛行
機雲エフェクトが表示されなくなる。(ほか要検証)

【重要】Windows Vistaでのインストールについて ID名GM (2009.01.28 15:22) 

エースオンライン運営チームです。 

User Account Control(UAC)が有効になっている 
Windows Vistaの環境下では、インストーラの起動時に 
処理が非常に重くなることが確認されております。 

クライアントのインストールは問題なく行えることを 
確認しておりますので、上記の現象が発生した際には 
インストーラの起動までしばらくお待ちください。 

（追記） 

WindowsVistaの以下の設定を変更し、UACを無効にしている場合は 
インストーラの起動が早くなることが確認されております。 
インストーラの起動に極端に時間がかかる場合については 
お手数ですが以下の手順をお試しください。 

設定変更手順 
1：〔スタートメニュー〕から〔コントロールパネル〕を選択 
2：〔ユーザーアカウント〕を選択 
3：〔ユーザーアカウント制御の有効化または無効化〕を選択 
4：〔ユーザーアカウント制御（UAC）を使ってコンピュータの保護に役立たせる〕のチェック
を外す 
5：OKボタンをクリック 

また、インストールの終了後は、上記の手順を再度行い 
ユーザーアカウント制御（UAC）を使ってコンピュータの保護に役立たせる〕に 
チェックを入れると、UACの設定が有効となります。 

今後とも『エースオンライン』をよろしくお願いいたします。 

エースオンライン運営チーム 



 個人PCスペックによるトライアル感想

OS CPU グラボ メモリ HDD 解像度 感想

XP Pen4 3.2G 2600XT PC6400 2GB*2 - -

XPでメモリ
4G積んでる
とこにツッコ
んではいけな
い
1024*768
high 窓モー
ドでFPS30イ
クかイカない
かくらいだっ
た
街中はカック
カク

VISTA ｺｱ2ｸｱｯﾄﾞ 9800GT 4GB 640GB - -

XP E8400 9600GT 4GB - 1680x1050

過疎鯖ではイ
ベント中もヌ
ルヌルだった
ｙｐ

XP E8500
9800GTX+
512MB

4GB - - -

XP Pro
Core Duo
T2600

GeForce Go 7300 1BG*2 - -
性能ヘボイけ
どAceはやっ
ていけるぜ

XP SP2
C2D E8600
@3.33GHz

9800 GTX+ 3GB - -

コツコツ貯め
たへそくりで
買ったゲーム
専用ＰＣ。
サクサクやー

XP
PenD430
（3.0Ghz）

GeForce8500 3GB - -

絵画いじるこ
となく、乱戦
地帯のところ
を飛んでもヌ
ルヌル動いた

XP E8500 HD4870 512MB 4GB - -

つかラデはい
ないのかｗｗ
ｗ緑なんかに
負けるんじゃ
ない



XP SP2 C2D E6850 X1950XTX PC6400 1GB*2 - 1680x1050

画面サイズが
1680*1050な
んだが、選択
に無かったか
ら一番大きい
のでフルスク
リーン
FPSは表示し
てないから知
らんけど、
CPU占有率は
３０～４０％
だった
カクつき？何
スカそれ？美
味しいの？

Vista64 C2D E8400 GF8800GT 4GB
SSD
64Gx2(RAID
0)

-

戦場ではヌル
ヌル
町では多少
引っかかりあ
り

XP
Home
SP3

Core2Duo
3.0

Geforce9500GT 2GB*2 - -

ぬるぬるで問
題ない。ドス
パラの７万ス
ペック
欧米まだ～？

XP
Home

C2D E6750 Geforce8600GT 2GB - - -

XP E6400 7900GS - - -

街中でカクカ
クは無かった
わ
空母船みたい
なのがかなり
重かったけ
ど、それ以外
ならヌルヌル
動いた

XP
Sempron
LE-1100
(1.9GHz)

8500GT (地雷) 3GB(実装4G) - -

戦争イベント
終了後メモリ
使用量約
1.7GBマーク
デルタで戦争
中はぬるぽ
(’A‘)

XP SP2 C2D E8500 HD4850 4GB - -
大規模戦でも
無問題



XP 
Home 
SP3

E3110 Geforce7600GT 1GB*2 - -

IG乗りだけ
どこれでもヌ
ルヌルだった
な。撃墜され
まくったのは
中の人の腕が
悪かったｗ
最後町のみん
なでSS撮っ
た時は多少重
くなったけど
戦争時は特に
問題無し

XP E6600(3.2G) 7900GS 512MB 4GB - -

イベントは重
かったけど
通常の戦争と
かは大丈夫
だった

XP
Pen4
2.53Ghz

GF7600GS 512MB*2 - -

大規模戦？は
参加できな
かったんだけ
ど
拠点戦（スト
鯖）では少し
重いかな？っ
てカンジでプ
レイには支障
は無かった
ただ、街中は
人が少ない鯖
行っても少し
ひっかかるカ
ンジはあった
仮想メモリは
別ドライブ
（物理的な）
で４Gとって
るけど
メモリの使用
がハンパない
からオープン
までに増設す
る予定です

XP Pro
E8400 3.6G
OC

ASUS HD4850
1G

4GB - -

回線は光の
ベーシック
戦争時でも結
構動いたけ
ど、ARの母船
戦だとぬるぬ
る
まぁ海外の
PINGのせい
かもしれんが
・・・



XP SP2 C2Q 9550 4870 512MB 2GB*2 - -

一人称モード
プレイをネタ
で配信してた
ら見てた人が
酔ったそうだ
・・・

XP SP3
Pen-M
1.86GHz

GeForce Go 6800 1GBx2 - 1440x900(窓)

母船戦や
MonsterPlanet
イベントの時
のみ多少カク
ついたが、そ
れ以外は概ね
スムーズ。SS
撮影時は1～2
秒固まる。

XP C2D E8500 GF9600GT 1GBx2 - 1440x900

大規模戦は
ちょっと重
かった程度
で、最後皆で
集まったとき
はFPS１５～
１７だった。

VISTA
HP SP1

C2D E8400 GF9800GTX+ 2GBx2 -
問題なく快適
に動作

XP
HOME
SP3

Celeron
3.06G

オンボード 512MB - -

時間はかかる
が起動には問
題なし。最低
設定で強制終
了やエラーは
無くプレイで
きますがかっ
くかくです。

VISTA
ULTI
SP1

Phenom x4
9750

GF9800GTX+OC
DDR2-800
2GBx4

-

たまにカック
カクなるけど
何とかなる、
ちなみに最高
設定

XP
home

E8400 9600GT 3GB - 1280x1024
混雑時はlow
でも少しカク
カク

XP
home
SP3

C2D E6850
3GHz

HD4670
GDDR3_512MB

DDR2_800MHz
2GBx2

海門500GB 1440x900

描画フルスペ
で通常狩りは
問題無し。
ユーザーキャ
ラが多い戦争
や街でカクつ
き

XP Pro
SP3

C2D E6300
1.86GHz

Intel 82945G
Express_224MB(共
有)

DDR2_667MHz
1GBx2

D:300GB
1024x768(high-
窓)

過疎鯖ならこ
れで十分



XP 
home 
SP3

PenD820 
2.8GHz

HD4670 
GDDR3_512MB

DDR2 533MHz 
3GB

500GB×1 
250GB×1

1280×800(窓)

拠点戦や街で
も この程度
の解像度なら
←ｽﾍﾟｯｸくら
いで充分ﾇﾙﾇﾙ
動きますょ｡ 
【修正】鯖統
合後ﾋﾄ多く
なってからの
母船戦では ﾗ
ｯｼｭ･封鎖時ｶｸ
ｶｸに･･↓

Vista
HP SP2

Core2Quad
9450
@3.7GHz

HD4870
GDDR5_512MB

DDR2 8GB(内
4.7GB RAM
ディスク)

320GB×2
1280×
1024(high)

街でfps低め、
ラッシュでカ
クカク

XP
home
SP3

Athlon XP
2500+

Geforce
7600GSO

DDR1 PC3200
2GB

320GB×2
1280×
1024(low)

常にカクカク
　2pc専用機
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