
今忙しいので整理は後でするよヽ(・∀・)ノ - 名無しさん 2009-02-11 06:01:10 
直してみた･･･がへんなところとか無いだろうか - 名無しさん 2009-02-13 04:40:25 
Iギアのラピッドバインダーは合成できないんだろうか？ - 名無しさん 2009-02-14 19:01:22
↑別のWikiみたらラピッドもあるぽい - 名無しさん 2009-02-20 00:26:14 
合成したら元のについてたエンチャはどうなるのかな？ - 名無しさん 2009-02-20 02:20:46 
↑消えるらしい。Bギアリストのみ更新。見やすい？　分かり易い？ - 名無しさん 2009-02-20
11:43:36 
アイテムを合成品・非合成品で分けたのは便利ですね - 名無しさん 2009-02-20 16:31:29 
見やすくなったです、ありがとうございました。 - 名無しさん 2009-02-23 07:57:56 
WPアーマーはわからないのかな - 名無しさん 2009-02-23 10:26:41 
ＢＯＳＳ産アーマーて見た目だけで結局は市販のやつをレジェンド化が最高性能でＯＫ？
- 名無しさん 2009-03-02 20:50:24 
MGの欄調整中 - 名無しさん 2009-03-03 01:48:12 
MGの欄調整終了 - 名無しさん 2009-03-03 01:58:15 
一般人→合成＋強化　廃人→レジェンドS-Ⅲ　神→Bossアーマー（Aは除く）orレジェンド
S-Final - 名無しさん 2009-03-03 02:14:26 
Bossアーマーは外国仕様であれば鯖に一人居るか居ないかレベルの神話、都市伝説並のド
ロップ。（但し、Aの72ボスアーマーは多少出る？）　しかし、日本では課金で出るという噂
もある為、要経過確認。 - 名無しさん 2009-03-03 02:16:33 
単純な性能だけ見れば合成Ver.Final＝レジェンドS-Ⅱ、Ⅲ - 名無しさん 2009-03-03 02:17:40 
エネルギーやシールドの増加値、その他付加値が書いてあれば便利だと思います。 - 名無し
さん 2009-03-05 14:03:35 
しかしペイントがなくなったよな・・まさかの有料アイテムか？ - 名無しさん 2009-03-09
17:06:26 
ハイメタルパンツァーバインダーが途中でハイメタルバンザーバインダーに変化してませ
ん？ - Ｉギア 2009-03-13 22:13:30 
ペイントとか追加で見た目だけのパーツが課金ででたらBOSSアーマーいらないよなー。 - 
名無しさん 2009-03-16 11:45:52 
WPアーマーはその旨書いてもらえれば・・・ - 名無しさん 2009-03-29 16:06:49 
ペイントって言ってもアレだろ？格闘ゲームみたいな２Pカラーみたいな、自分で色作りた
いよな～ - 名無しさん 2009-04-19 22:32:22 
聖書とノーマルバージョン１アーマーで１００％合成は成功する？ - 名無しさん
2009-06-01 19:29:14 
↑それだと成功率１０％ですよ；；　ver２だと５０％そのあとはver1上がるごとに１０％
上がっていきます。 - 名無しさん 2009-06-06 13:12:21 


