
魑魅魍魎、モンスター

このページでは討伐や神の木、ギルドで戦う事になる相手データを国毎に記載します。 

＠編集中です＠ 

討伐（神の木）、ギルドまでの流れ

魑魅魍魎[アルメリア]

魑魅魍魎[フラリン]

魑魅魍魎[イギス]

魑魅魍魎[ヤマト]

ギルドの対戦相手

※対戦時によって多少ｽﾃｰﾀｽの上下がある様です。（ギルドで確認） 

討伐（神の木）、ギルドまでの流れ 

△討伐 

コマンド→討伐→国を選択→探索→戦闘突入！（場合によって逃げる事も可能） 

戦闘突入と討伐成功で貢献値、成功報酬で貢献値、経験値、Gが貰える。 

△神の木 

コマンド→神の木→国を選択→探索→戦闘突入！（場合によって逃げる事も可能） 

戦闘突入と討伐成功で貢献値、成功報酬で貢献値、経験値、Gが貰える。 

△ギルド 

ショッピングモール→冒険者ギルド→依頼を引き受ける→コマンド→ギルド 

戦闘突入と討伐成功で貢献値、成功報酬で貢献値、経験値、Gが貰える。 

ギルドの報酬はショッピングモールの冒険者ギルドで受け取る必要があり、受け取らないと次のギルドを引き受ける

事が出来ない。 

尚、ギルドは各LVにつき3度までという限度があるが、冒険者ギルドの依頼解除で10万Gを支払う事で限度をリセット

できる。 
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魑魅魍魎[アルメリア] 

討伐キャラ 

キャラ名 HP MP UA UD LV

ﾏﾙﾊﾞｽ 1500 1500 55 30 30

ｳﾞｫﾙﾌｫｰﾙ 600 400 40 30 35

ｻﾐｼﾞｰﾅ 900 900 70 50 40

ｳﾞｧｯｻｺﾞ 6000 1500 90 75 80

ｻﾞﾎﾞｴｽ 2000 600 65 50 99

ﾊﾞｱﾙ 2000 4000 110 99 99



ｱﾓﾝ 6000 6000 180 300 99

神の木キャラ 

キャラ名 HP MP UA UD LV

人類0 9999 9999 999 999 99

人(裏) ｽﾃｰﾀｽは自分自身と同じ

究極形態"人" 11111 11111 1111 1111 744

人類ﾌﾟﾛﾄﾀｲﾌﾟ 60000 60000 600 600 800

聖なる騎士 60000 40000 999 999 999

全てを越えし者 99999 99999 9999 9999 9999
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魑魅魍魎[フラリン] 

討伐キャラ 

キャラ名 HP MP UA UD LV

ﾚﾗｰｼﾞｭ 300 800 40 20 35

ｼﾄﾘｰ 800 800 140 60 40

ﾍﾞﾚｽ 1000 600 80 50 40

ｸﾞｲｿﾝ 2500 1000 130 90 55

ﾊﾟｲﾓﾝ 1200 1600 300 99 99

ﾌﾞｴﾙ 3000 4000 150 80 99

ﾊﾞﾙﾊﾞﾄｽ 8000 8000 99 99 99

神の木キャラ 

キャラ名 HP MP UA UD LV

ｷﾝｸﾞｽﾗｲﾑ 10000 1000 890 400 55

ｽﾗｲﾑ 35000 29000 2300 2500 99

ｳﾙﾄﾗｽﾗｲﾑ 12000 10000 1000 10000 287

ﾒﾀﾙｽﾗｲﾑ 5500 14000 2000 65000 1000

ﾒﾀﾙｷﾝｸﾞ 9000 20000 4000 78000 1000

はぐれﾒﾀﾙ 8800 18000 3000 70000 1024



ﾌﾟﾗﾁﾅｷﾝｸﾞ 20000 80000 6000 59999 1087
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魑魅魍魎[イギス] 

討伐キャラ 

キャラ名 HP MP UA UD LV

ﾏﾗｸｽ 4000 6000 60 25 35

ﾌﾟﾙｿﾝ 1000 2100 180 45 35

ｻﾛｽ 1200 1440 90 45 40

ﾊﾞｼﾑ 3000 1000 75 80 50

ﾎﾞｰﾃｨｽ 999 4000 80 70 99

ｾﾞﾊﾟｰﾙ 4000 4000 110 99 99

ｴﾘｺﾞｰﾙ 4000 4000 110 110 99

神の木キャラ 

キャラ名 HP MP UA UD LV

???? 7777 7777 7777 7777 77

宇宙人A 20000 20000 2222 2222 99

神・朱雀 39999 39999 3999 3999 100

ｽｰﾊﾟｰfeil 3333 3333 4444 4444 135

神・ﾏｯｼｭ 9999 9999 999 999 135

宇宙人B 10000 10000 1000 1000 199

Unknown 66666 55555 4444 3333 333

Back

魑魅魍魎[ヤマト] 

討伐キャラ 

キャラ名 HP MP UA UD LV

ﾍﾞﾘｽ 500 400 50 5 35



ﾛﾉｳｪ 1500 900 40 60 35

ﾌﾞｰﾈ 800 600 100 55 40

ｶｰｼﾓﾗﾙ 1000 1000 95 60 600

ﾅﾍﾞﾘｳｽ 1500 5000 60 70 99

ﾊﾎﾞﾘﾑ 2000 1500 200 99 99

ｲﾎﾟｽ 5000 1000 99 99 99

神の木キャラ 

キャラ名 HP MP UA UD LV

ｵｰﾃﾞｨｰﾝ 18000 1600 90 855 120

ﾗｸﾞﾅﾛｸ 7000 1000 1865 600 135

ﾘﾘｽ 7500 8400 1250 1365 135

ﾌｪﾝﾘﾙ 15000 9000 1440 1660 276

ｲｳﾞ 100000 50000 200 170 372

ｱﾀﾞﾑ 10000 1000 2222 1000 376

ｾﾞｳｽ 30000 10000 1000 1000 784
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ギルドの対戦相手 

LV1「アリを救え！」 

（成功報酬375G 取得経験値1500～3000） 

キャラ名 HP MP UA UD LV

ｽﾗｲﾑ 400 40 25 23 13

αｽﾗｲﾑ 430 50 22 24 15

ﾚｯﾄﾞｽﾗｲﾑ 450 90 22 25 15

ﾀﾞｰｸｽﾗｲﾑ 500 60 26 28 22

ｽﾗｲﾑﾅｲﾄ 550 40 30 25 23

ｽﾗｲﾑｷﾝｸﾞ 600 60 25 30 25

LV2「スライムを守れ！」 

（成功報酬9000G 取得経験値***～***） 

キャラ名 HP MP UA UD LV



*** *** *** *** *** ***

*** *** *** *** *** ***

*** *** *** *** *** ***

*** *** *** *** *** ***

*** *** *** *** *** ***

LV3「ゾンビを殺せ！」 

（成功報酬***G 取得経験値5000～40000） 

キャラ名 HP MP UA UD LV

死霊の騎士 4000 6000 160 169 64

ﾄﾞﾗｺﾞﾝｿﾞﾝﾋﾞ 5800 3000 180 170 66

骸骨剣士 3300 2100 180 175 66

骸骨 3200 1440 190 170 68

ﾅｲﾄﾘｯﾁ 7500 5000 360 350 90

*** *** *** *** *** ***

LV4「凶悪モンスターを殺せ！」 

（成功報酬***G 取得経験値***～***） 

キャラ名 HP MP UA UD LV

*** *** *** *** *** ***

*** *** *** *** *** ***

*** *** *** *** *** ***

*** *** *** *** *** ***

*** *** *** *** *** ***

LV5「神と等しき者を滅ぼせ！」 

（成功報酬196875G 取得経験値40000～400000） 

キャラ名 HP MP UA UD LV

*** 100000 100000 4000 4000 400

真理 34468 34268 8148 8168 409

ﾘﾘﾝ 350000 7000 2187 1996 410

ｴｳﾞｧ 106000 33000 3980 4050 419

ｱﾀﾞﾑ 90000 25000 4180 3960 480

*** *** *** *** *** ***



*** *** *** *** *** ***

LV6「神と魔王を滅ぼせ！」 

（成功報酬351000G 取得経験値***～***） 

キャラ名 HP MP UA UD LV

ﾙｼﾌｧｰ 598000 120000 59000 65000 6980

ｷﾘｽﾄ 998000 150000 43000 40000 7040

ｾﾞｳｽ 780000 200000 52000 54000 7160

サタン 660000 500000 69800 43000 7310

生命の光 1360000 820000 32000 35000 7996

創造主 1080000 796000 76000 75500 9960

闇 自分のステータス×１０
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