
ネット対戦

クライアント ポート開放の必要なし

ホスト ポート開放の必要あり,又はHamachi

Hamachiの場合クライアント側もHamachi必須 
ホストvsクライアントで行う。 
相手と同じverじゃないと動きません。 
公式で最新版パッチを当てましょう。 
http://www.lights-maguro.com/product/crucis/index.html 

どうやるの？

クライアントさん接続方法

対戦ロビーで対戦募集しているホストを探す。
（ゲーム画面）そのホストのIPを入れてコネクトホスト。

ホストさん接続方法

ポート開放する。
対戦ロビーで新規スレッドをクリック。
（ゲーム画面）クリエイトホストで相手が接続するまで待つ。

ポート開放の方法は他サイトで調べるといいかも。 
セキュリティソフトのポート開放と、ルーター側の開放が必要です。 
できない環境もあるので注意。 
開放作業しなくても元から開放されてる環境もあるかも。 
　 セキュリティソフトの設定を行う際は、１つのポートまたはアプリケーション毎にネット接続を許可(例外設定)するようにしま
しょう 
　 全体を無効にしてしまうとウイルス等が侵入しやすくなります 
クライアントに伝えるIPアドレスはプライベートIPアドレスではなく、グローバルIPアドレス 
自分のグローバルIPアドレスを確認するには下記の便利なリンクを参照 
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募集先

対戦チャット http://crucisff.dyndns.org/index.html

対戦ロビー http://www.doujingame.net/bbs/crucis-fatal-fake/

したらばネット対戦スレ http://jbbs.livedoor.jp/bbs/read.cgi/otaku/12044/1225122570/



ネットワーク時のエラー

[DPNERR_HOSTREJECTEDCONNECTION] ホストが対戦中 
[DPNERR_NORESPONSE] ホストがが見つからない 

チャット機能

スペースキーを押す。 
よろ、おつぐらいの挨拶は出来た方が良いかも。 

その他

ステージ相性？

ステージ固定にするとキャラの有利不利があるかも。 
広い/狭いステージ→遠距離型/近接型が若干有利？ 
壁があるステージ→壁コンボがどうこう 
公平にランダムにするなり、募集の時に決めておくなりすると良いのかも。 

軽いステージ、重いステージもあるっぽい。 
障害物の無い校庭が一番軽いそうです。 

ネット対戦だけ重い…？

通常の起動よりもスペック喰うらしいです。 
負荷軽減オプションなど試してみましょう。 

なんかすっごく重い…と思ったら今後は軽い？

相手との相性によって、軽い重いに差があるようです。 
もしかしたら相手がスペック・回線不足だったというオチも…。 

ポート空けたのに…？

現在の設定ですとルータがUPNPに対応している場合、ポートの開放が必要ないようです。 
逆にポートを開けていると競合し、CREATE HOSTする際に 
DPNERR_INVALIDDEVICEADDRESSが表示されるので、 
こちらのメッセージが表示される場合はルータのポートを閉じてください 

上記の競合、もしくは自分の設定ミス。 

Hamchi 
早い話がポート開放出来ない及びポートの仕方がわからない、それでも１Ｐ側で対戦したいんだ！！って人用 
Hamachiのススメ 
↑で訳がわからん人用 
Hamachi！！ 
　　簡単な解説 
Hamachiの中にネットワークを作るので、人数が多すぎると動作が重くなったり途中で切れたりしやすくなる（２人がベスト） 
　またHamachiの中にネットワークを作ると、そのネットワーク参加者すべてとチャットも出来たりする。 
　またポート番号は適度に変更したほうが良い（時間帯によっては同じポート番号を使う人が多いため） 
　では楽しいCRUCISタイムをご満喫くださいｂ 
今のところ存在するＮＷ 
①cff00 パスも同じ 
②cff001　パスも同じ 
③cff002 パスも同じ 
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便利なリンク

簡単にポート開放できるツール http://umemasu.hp.infoseek.co.jp/upnpcj/index.html

上記ツールの解説サイト http://umemasu.hp.infoseek.co.jp/index_help.html

グローバルIPアドレスを確認できるサイト http://cgi13.plala.or.jp/hiro-mg3/ip.shtml
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