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概要

標準タイム 20:00 ～ 30:00 
ゴールド 30000 ～ 
シルバー 15000 ～ 29999 
ブロンズ 10000 ～ 14999 
ティン 0 ～ 9999 

タスク

メインタスク スコア

最低1つのエアロックを守りきる 750

部隊をエアロックに駐留させ防御する -

フラッドコロニーを完全に排除する 1250

船殻のフラッドを排除する 0

サブタスク スコア

センチネルを100体破壊する[100] 750

note

フラッドコロニーの類を自軍で攻撃→浄化フィールド通過で除去していく。 
コロニーの位置からや敵戦力から、ホーネット中心で攻めるのが楽である。 
浄化フィールドが来るまで三分の時に破壊しても、浄化される頃にはコロニーが復活するため注意。 
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最新20件を表示しています。 

コメントページ作成 -- (makuin-goo) 2009-04-27 16:09:58 

11、エアロックを守るなら歩兵は船首側のエアロック付近に、後方はタレットで。フラッドを減らしていけばウル
ヴァリン部隊で防空も船体の巣も処理できます。どこもちゃっかり削られているので食らったらリーダーパワーで

回復していけば大丈夫です。 -- 名無しさん (2009-03-05 14:31:30)

11、後部デッキはスパルタンで砲台を潰し、後は再生潰しに射程内に配置して最初のバリアで完全に掃除。前部
デッキは火炎部隊で建物防衛、あとはホーネット部隊で掃除すればおｋ。回復多用。 -- (名無しさん) 2009-04-08

22:34:34 

このステージは歩兵よりホーネット、スパルタン、エアパッド、ウルバリンがいいよ -- (名無しさん) 2011-01-18

18:51:01 

↑バルチャーはだめなんですか? -- (名無しさん) 2011-08-07 06:47:28 
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